Regulamin zawodéw ""Dwa ognie z fasolkami"

I Uczestnictwo
1. Zespot sklada sie z 10 zawodnikéw - 5 zawodnikéw (kobiety i mezezyZni) grajacych w polu plus
Matka oraz 4 rezerwowych.
2. Druzyny zostang rozlosowane do dwdch grup po trzy zespoly. W grupach mecze bgda rozgrywane
systemem " kazdy z kazdym", nastepnie trzecie druzyny w grupach graja o V miejsce, drugie druzyny
w grupach o Il miejsce, a zwycigzcy swoich grup graja o I miejsce.

I1 Przepisy gry

1. Gra toczy si¢ na boisku o wymiarach 18m x 9m ( boisko do siatkoéwki). Poza boiskiem porusza si¢
Matka

2. Gra odbywa si¢ pitka do siatkéwki plus dwie " fasolki"

Czas gry 2 x 5 minut plus dwie minuty przerwy. Po pierwszej polowie druzyny zmieniajg strony
boiska.

4. Gre rozpoczyna Matka podaniem pitki do swojego zawodnika

5. Zmiany zawodnikéw tzw. Lotne ( dowolna ilo§¢ zmian oraz Matek i Fasolek)

6. Jezeli zawodnik rzucajacy przekroczy cala stopa linig Srodkowa boiska lub Matka lini¢ koficows, pitka
przechodzi na rzecz przeciwnika.

7. Jeden z zawodnikéw druzyny w polu ma Fasolke i jest tzw. Fasolka

8. Jezeli rzucona pitka przekroczy linie boczng i wyjdzie na aut, pitka przechodzi na rzecz druzyny
przeciwnej.

9. Niedozwolona jest gra na czas, w zwigzku z tym mogg byé tylko trzy przerzuty z rzgdu miedzy
zawodnikami a Matka. Czwarty rzut musi by¢ préba zbicia.

10. Punkty zdobywa si¢ poprzez trafienie pitkg zawodnika lub kilku zawodnikow zespotu przeciwnego,
przy czym pitka po trafieniu musi upasé¢ na podloze. Fasolka moze broni¢ swoich zawodnikéw przed
trafieniem, po trafieniu pitki w fasolke, pitka staje si¢ neutralna i nie ma zbicia. Jesli najpierw pilka
trafi zawodnika, a potem fasolki i dotknie podloza, to uznaje si¢ za zbicie. Zawodnik trzymajacy
fasolke tzw. Fasolka réwniez moze by¢ zbity, jesli najpierw pitka dotknie jakiej$ czgsci jego ciata. Nie
uznaje si¢ zbicia, jesli pilka trafi w glowe zawodnika.

11. Za kazde zbicie druzyna otrzymuje jeden punkt, jesli zostanie trafionych kilku zawodnikéw, to
druzyna zdobywa kilka punktéw. Po zdobytym punkcie pitke ma druzyna, ktéra stracita punkt.

12. Jesli po odbiciu od fasolki pitka wyjdzie na aut, to pitka jest w posiadaniu druzyny, ktéra si¢ bronita
( pitka po odbiciu fasolki staje si¢ neutralna, a wiec na aut wybila pitk¢ druzyna atakujaca).

13. Jesli pitka trafi zawodnika w glowe, to rzut uznaje si¢ za nieprawidtowy ( brak punktu), a pitka wraca
do druzyny atakujace;j.

14. Jezeli zawodnik lub kilku zawodnikéw uciekajac przed zbiciem ucieknie za lini¢ boczng (cata stopa
za linia), to druzynie atakujacej przyznaje si¢ 1 punkt (bez wzgledu na to, ilu zawodnikow wybieglo
za linie).

15. Jezeli zawodnik zlapat pitke i przekroczyl lini¢ boczna, to punktu nie ma, a pitka wraca do druzyny
atakujacej.

III Punktacja

1. Za wygranie spotkania druzyna otrzymuje 3 punkty, przegrana 0 punktow

2. W przypadku remisu grana jest dogrywka do 2 punktow zdobytych przez jedna druzyne, gre wznawia
druzyna, ktora wygra losowanie. Wygrana druzyna w dogrywce otrzymuje 2 punkty, przegrana
1 punkt.

3. W grupie o kolejnosci miejsc decyduje:

a. wigksza ilo§¢ zdobytych punktéw

b. jezeli dwie lub trzy uzyskaly t¢ sama ilos¢ punktow:

- roznica matych punktow (zbi¢ zdobytych i utraconych w dwoch spotkaniach)
- wigksza ilo$¢ zbi¢ zdobytych w dwoch meczach

- wigksza ilo$¢ kobiet w druzynie

W

W sprawach nie ujetych w tym regulaminie lub spornych sytuacjach glos decydujacy nalezy do sedziego
zawodow.




