Regulamin gry w darts (rzutki)

1. Skiad druzyn:
Druzyna liczy trzech zawodnikéw.
W turnieju bierze udziat 6 druzyn i druzyny graja systemem " kazdy z kazdym "( 15 meczow, kazda
druzyna 5 spotkan).

2. Zasady gry:
Za zwyciestwo druzyna otrzymuje 3 punkty, za porazke 1 punkt.
Zawodnicy rzucajg na zmiang ( kazdy po kolei ) po trzy lotki( raz z druzyny A, raz z druzyny B)
Po 9 rzutach druzyna, ktéra zgromadzita wiecej punktow , zdobywa 1 lega. Przy remisie dodatkowy
rzut po jednej lotce kapitanéw druzyn ( w przypadku remisu do skutku nastgpni rzucajg ).
Druzyny grajg do 5 wygranych legéw, zaczynajac legi na zmiang — 1 leg zawodnik z druzyny A, 2
leg zawodnik z druzyny B itd.

3. Punkty:
Mozna zdobyé od 1 do 20 punktéw zwyklych w kazdym rzucie.
Trafienie w podwdjne pole ( tzw. Double, mate paski czerwono — zielone zewngtrzne) — punkty
podwdjne
W potrdjne pole( mate paski zielono — czerwone wewnetrzne) — punkty potrdjne
W $rodek tarczy( bullseye) — 50 punktéw
Srodek zielony — 25 punktow
Bledy :
— przekroczenie w trakcie rzutu lub po rzucie linii rzutow

4. Harmonogram rozgrywek:

e 1 kolejka:
A-B
C-F
D-E

e 2kolejka:
A-C
D-B
E-F

e 3 kolejka:
A-D
E-C
F-B

e 4 kolejka
A-E
F-D
B-C

e 5 kolejka:
A-F
B-E
C-D

Druzyny , ktére zgromadza na koniec t¢ samg ilo$¢ punktow, decyduja tzw. legi czyli
najkorzystniejszy stosunek legéw zdobytych do straconych, nastgpnie ilo$¢ zdobytych legéw i na
koniec bilans bezposrednich meczow.




